SCADA
1. Tên học phần	: SCADA
2. Mã học phần	: DD
3. Số tín chỉ        	: 3 (3,0,6) 
4. Trình độ          	: Dành cho sinh viên năm thứ 3 
5. Phân bố thời gian
· Lên lớp	: 90 tiết  
· Thực tập phòng thí nghiệm     :   0 tiết
· Thực hành 	:   0 tiết
· Tự học                                     : 20 tiết
6. Điều kiện tiên quyết 	: 
Điều khiển lập trình SCADA là học phần lý thuyết chuyên ngành tự chọn, được giảng dạy vào năm thứ ba, học kì 6 của ngành đào tạo Công Nghệ Kỹ Thuật Điện - Điện Tử. 
Để tiếp thu được nội dung học phần điều khiển lập trình SCADA, sinh viên phải được trang bị kiến thức học phần: Điều khiển lập trình PLC 1, Điều khiển lập trình PLC2
7. Mục tiêu của học phần
Cung cấp kiến thức tổng quát về hệ thống Scada và một số ứng dụng tiêu biều của hệ thống Scada trong thực tế. 
Xây dựng được một hệ thống Scada cơ bản
8. Mô tả vắn tắt nội dung học phần 
	Các khai niệm cơ bản về hệ SCADA, cấu trúc tổng quát về hệ SCADA, các giao thức truyền thông trong hệ SCADA, chức năng cơ bản của hệ thống thu thập và xử lý dữ liệu, xây dựng một hệ thống SCADA trong công nghiệp.
9. Nhiệm vụ của sinh viên
Tham dự học, thảo luận, kiểm tra, thi theo qui chế 04/1999/QĐ-BGD&ĐT, qui định 25/2006/QĐ-BGD&ĐT và qui chế học vụ hiện hành của nhà trường 
· Dự lớp: lí thuyết trên 75% , thực hành bắt buộc 100%
· Bài tập: trên lớp, phòng thí nghiệm và ở nhà 
· Dụng cụ và học liệu:
· Khác: Theo yêu cầu của giảng viên
10. Tài liệu học tập 
· Sách, giáo trình chính

11. Tiêu chuẩn đánh giá sinh viên
· Dự lớp:lí thuyết trên 75%, thực hành bắt buộc 100% 
· Thảo luận theo nhóm
· Tiểu luận: không
· Báo cáo thực hành
· Kiểm tra thường xuyên
· Thi giữa học phần 
· Thi kết thúc học phần 
· Khác: theo yêu cầu của giảng viên
12. Thang điểm thi:  Theo học chế tín chỉ
13. Nội dung chi tiết học phần
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	Chương 5: TẠO CÁC CẢNH BÁO ALARM
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	Chương 6: LẬP TRÌNH SỰ KIỆN BẰNG NGÔN NGỮ
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Ghi chú: 
- Giờ tự học không tính vào tổng số tiết

Chương 1: TỔNG QUAN VỀ HỆ THỐNG SCADA
1.1 Giới thiệu cấu trúc môn học
1.2 Cấu trúc phần cứng
1.3 Phần mềm Scada
Chương 2: PHẦN MỀM SCADA
	2.1 Cài đặt
	2.2 Tạo mới, mở 1 Project
	2.3 Kết nối phần mềm Scada và PLC
	2.4 Tạo các TAG
Chương 3: THIẾT KẾ ĐỒ HỌA
	3.1 Tạo hình ảnh đồ họa
	3.2 Nhập và hiển thị số liệu trên màn hình
	3.3 Thay đổi trạng thái của đối tượng
	3.4 Phương pháp điều khiển đối tượng trên giao diện
	3.5 Chạy runtime và simulator
CHƯƠNG 4: HIỂN THỊ CÁC GIÁ TRỊ CỦA QUÁ TRÌNH
	4.1 Tạo Tag Longging
	4.2 Tạo Trend
	4.3 Tạo Table
Chương 5: TẠO CÁC CẢNH BÁO ALARM
	5.1 Mở Alram Logging
	5.2 Tạo các Alram
	5.3 Thiết lập màu sắc cho Alram
Chương 6: LẬP TRÌNH SỰ KIỆN BẰNG NGÔN NGỮ
	6.1 Sử dụng thư viện của chương trình Supervisor
	6.2 Sử dụng ngôn ngữ lập trình 
Chương 7: THIẾT KẾ BÁO CÁO  (REPORT), IN ẤN ( PRINT)
	7.1 Thiết kế một báo cáo (Report)
	7.2 Thiết lập thông số in ấn ( Print)
14. Phê duyệt   

                                                            Tp. HCM, ngày    tháng     năm 20    
         Tổ trưởng bộ môn

Trưởng đơn vị đào tạo
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